3. Sīkāks spēles norises un noteikumu apraksts
Degumnieku pamatskolas 6.klases faktu spēle „E.N.E.R.Ģ.I.J.A.”
Spēlētāju skaits: 2- 4;
Spēlei nepieciešamais laiks: ~20 min.
Spēles komplektā: 100 kartītes ar 100 jautājumiem un atbildēm, spēles laukums, metamais kauliņš un noteikumi.
Spēles noteikumi:
 Spēlētāji ir paši spēļu kauliņi, kas pārvietojas pa spēļu laukumu. Spēli var sākt tikai tad, ja uzmet „1” vai „6”. Spēlētājs nostājas uz starta lauciņa un met kauliņu vēlreiz, lai dotos tālāk. Spēles mērķis – pēc iespējas ātrāk nokļūt uz laukuma ”E.N.E.R.Ģ.I.J.A.”. Tas nebūs viegli tāpēc – ja sānsencis panāks Tevi, ieņemot Tavu lauciņu, tad Tev būs  jāatgriežas atpakaļ tuvākajā melnajā lauciņā vai „STARTS”. Ja nokļūst uz lauciņa „?”, nākošajā gājienā Tev jāatbild uz jautājumu un tad drīkst mest metamo kauliņu un virzīties uz priekšu (ja atbild nepareizi, paliek uz šī laukuma līdz kamēr atbild pareizi uz jautājumu). Nonākot uz lauciņa „2”, spēlētājs nākošajā lauciņā „?” ir iespēja divas reizes minēt pareizo atbildi uz jautājumu (ja vairākas reizes nonāk uz lauciņa „2”, tad  katru jautājumu var minēt divas reizes)! Ja uzmet ”1” vai „6”, spēlētājs pārvietojas un drīkst mest vēlreiz. Ja līdz spēles beigām palikuši divi lauciņi, tad spēlētājs uzmet „5”, tad  kauliņš jāpārvieto 2 lauciņus uz priekšu, pēc tam 3 lauciņus atpakaļ. Un tā tikmēr, kamēr uzkritīs vajadzīgais punktu skaits.
Izmantotā literatūra (norādiet arī izmantoto attēlu resursus un autorus): 
lv.wikipedia.org/wiki/Enerģija
lv.wikipedia.org/wiki/Elektriskās_zivis
lv.wikipedia.org/wiki/Hidroelektrostacija
lv.wikipedia.org/wiki/Atomelektrostacija 
lv.wikipedia.org/wiki/Termodinamika
lv.wikipedia.org/.../Černobiļas_AES_katastrofa‎ 
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